CHECAGEM

Os atletas devem conferir na homepage do evento se todas as informacgdes constadas na
sua inscricao estdo corretas:

* Confira seu nome, peso, sexo, idade, faixa e academia

Se houver algum erro na sua inscricao ou se seu home nao constar na lista de lutadores,
favor entrar em contato no seguinte endereco de email:

* registrations@uaejjf.org
* FALE CONOSCO ( www.soucompetidor.com.br)

Solicitagdes de correcdo ou mudanca em alguma informacdo devem ser encaminhadas até
a data limite da CHECAGEM GERAL [ De: 08/09/2015 11:00h (manha), até: 09/09/2015
11:00h (manha ) ]. Solicitacdes encaminhadas apds esse prazo ndo serdo aceitas.

INFORMACGES IMPORTANTES
Filiacao de atletas e inscricdao de academias

* Todos os atletas, adultos e masters, das Faixas Branca até Preta, devem estar
devidamente filiados na UAE JiulitsuFederation para o ano de 2015;

* Todas as academias devem estar filiadas para que seus alunos possam inscrever-se
na competicao;

* Todos os documentos devem ser devidamente preenchidos no momento da filiagcao
online. Todos os atletas com documentagao incompleta ou incorreta de filiacdo nao
poderdo inscrever-se na competicao, pois deverdao ter seu pedido de filiagcao
aprovado previamente.

* Para maiores informacodes sobre filiagdo ou renovacgao da filiacao, clique aqui:

Filiacao
e Para maiores informagdes sobre como afiliar sua academia, clique aqui: Filiacdo de
Academia

« E obrigatdria a apresentacao de documento de identidade valido e com foto antes
das lutas, sob pena de o atleta ser desclassificado;

* Qualquer tipo de informacdo falsa apresentada durante a inscricdo pode acarretar a
imediata desclassificacdo do atleta. Tais condutas podem levar a suspensao ou
banimento de futuros eventos organizados pela UAEJJF;

 Dependendo do nimero de atletas na competicdo, algumas classes podem nao ter
categoria.

* Se houver apenas um atleta em determinada chave ndo serd contado nenhum tipo
de ponto.

** Se houver apenas um ou dois lutadores em determinada categoria, esta sera
cancelada e os atletas serao conduzidos para a categoria seguinte (exceto categoria de
+95 onde os atletas serdo conduzidos para a categoria de peso absoluto). 3 é o
numero minimo de atletas para que haja uma categoria, incluindo peso absoluto.

*** As mesmas regras se aplicam para a categoria master. Contudo, os atletas
masters podem ser conduzidos para as categorias dos adultos.

Politica de reembolso
A taxa de inscricao é pessoal e INTRANSFERIVEL.



A taxa de inscricao nao é reembolsavel.

* Excecdo: atletas que estdo sozinhos em sua chave podem receber reembolso
total da taxa de inscricdao se entrarem em contato no email:
registrations@UAEJJF.com ou FALE CONOSCO ( www.soucompetidor.com.br) e
solicitar a remocgdo do seu nome da competicdo antes da data final para conferir
dados e inscrigao.

» Atletas que estdao sozinhos em suas chaves podem fazer pedido para mudarem
sua inscricdo, até a data limite para corregdes nas inscricoes, e serem
transferidos para outra categoria. A UAEJJF ndo garante que essa nova
categoria para a qual o atleta deseja ir tenha outro participante inscrito no dia
do evento;

* Cada equipe pode ter apenas dois atletas por chave de categoria
(idade/peso/faixa). Se sua equipe tiver mais de dois participantes na mesma
chave, o lider da equipe deve enviar um email para registrations@UAEJJF.org ou
FALE CONOSCO ( www.soucompetidor.com.br ) antes da data limite para as
correcdes nas inscrigdes, afim de transferir um ou mais atletas para uma
categoria diferente. Essa regra nao exclui ou cancela a inscricao de nenhum
atleta.

CHECK IN

O check in é o primeiro procedimento que os atletas fardo assim que chegarem ao local
da competicao.

Serao conferidas, entre outras coisas:

* Passaporte ou documento de identidade valido com foto;
* Detalhes da inscrigao do atleta;

Apds o procedimento de check in, os atletas deverao prosseguir para a pesagem.

PESAGEM

Os atletas somente podem realizar a pesagem e iniciar a luta se estiverem
portando um documento de identificacao valido com foto. Caso contrario, o
atleta sera desclassificado.

Conforme o tipo de campeonato, a pesagem pode ser feita um dia ou uma hora antes do
inicio do evento, ou até mesmo durante o evento (verificar na programacgao e nas regras
do evento qual o caso aplicado).

e Se o0 atleta ndo comparecer a pesagem sera automaticamente desclassificado;

e Nao sera tolerado nenhum tipo de atraso, uma vez que havera tempo suficiente
para proceder aos locais de pesagem;

* Cada atleta terd apenas uma chance para realizar a pesagem e ser aprovado.

* Se o atleta optar por pesar 1 dia antes, e nao bater o peso da categoria, o mesmo
sera automaticamente desclassificado do evento.

CHAVES

* Atletas do mesmo clube ou academia podem ser colocados no mesmo lado em uma
determinada chave;

* Somente serao permitidos dois atletas por equipe a competirem na categoria peso
absoluto;

* Nas divisdes de categorias por peso, os clubes e academias podem ter Equipe A e
Equipe B. Se representantes de ambas as equipes chegarem até as semifinais em



lados opostos da chave, a posicao dos atletas na chave muda de forma que eles
enfrentem um ao outro antes da luta final;

Se dois competidores (da mesma equipe) forem suspeitos de fraudar ou
combinar previamente o resultado de uma luta serao desclassificados do
evento automaticamente. Em situacoes suspeitas, o Arbitro Central dara
ordem para parar a luta e pedira a supervisao do Arbitro Auxiliar. A luta
entdo continuara tendo o Arbitro Auxiliar a prerrogativa de desclassificar
ambos os atletas em questao, caso conclua que houve qualquer tipo de
fraude ou combinacao de resultado.

INSCRIGCOES PARA PESO ABSOLUTO

Com as excecoes das Faixas Marrom e Preta, apenas aqueles que alcangarem as
semifinais poderdo competir na categoria de Peso Absoluto;

Apenas dois atletas de cada time poderdao competir na categoria de Peso Absoluto;
Serda permitido competir na categoria de Peso Absoluto somente atletas que
estiverem competindo em categorias por peso. Se o atleta ndo atingiu o peso
estipulado ou esteve ausente em sua categoria, o mesmo nao podera lutar no Peso
Absoluto;

Para participar na categoria de Peso Absoluto, os atletas devem inscrever-se com
antecedéncia no website e confirmar sua inscricdo na mesa central do evento
conforme o programa do evento. Se a inscricdo nao for feita com antecedéncia
dentro das datas previstas, nao sera feita no dia do evento.

PODIO

Os atletas devem estar vestindo quimono para receberem medalhas no pddio. Nao
serdao permitidos chapéus, fones de ouvido, camisetas de patrocinadores ou
qualquer outro tipo de material contendo publicidade;

Nao serdo permitidas bandeiras, camisetas ou outro material de clubes, equipes ou
academias, apenas bandeiras nacionais.

Se houver apenas um ou dois atletas em uma categoria, ndo sera entregue
medalha e ndo havera prémio em dinheiro e eles serdo transferidos para outras
categorias (exceto categoria de +95Kg, onde os atletas serao transferidos para a
categoria de peso absoluto);

Se houver apenas 3 atletas em determinada categoria, eles receberao medalhas
mas nao receberdo o prémio em dinheiro;

Cada categoria devera ter no minimo quatro atletas de diferentes academias ou
clubes para receberem o prémio em dinheiro.

ATENCAO

Evite problemas e faca a checagem dos seus dados pela internet até a data limite
indicada pelo programa do evento;

Certifique-se de ter roupas limpas e que seu quimono esteja limpo e em boas
condigoes;

Antes de cada luta, os atletas terdo que mostrar seu documento de identidade com
foto para os organizadores do evento. Certifique-se de ter o seu documento em
maos. A ndo apresentacao do documento acarretara na desclassificacdo do atleta;
Certifique-se de checar o programa do evento na nossa pagina na web. As chaves e
o cronograma do evento estardao disponiveis com antecedéncia;

Os atletas devem manter o quimono e a faixa devidamente arrumados e amarrados
na cintura quando estiverem aguardando as lutas ou na area de competicdo;
Quando o arbitro der a decisdo final sobre uma luta, ndo serdo aceitas reclamacoes
nem serao feitas qualquer tipo de mudanca com relagao ao resultado final;



E proibido debrucar-se ou jogar-se sobre as cercas e divisérias na area de
competicao;

Certifique-se de chegar ao local do evento 45 minutos antes do horario marcado
para o inicio das lutas da sua chave. O atleta ja deve estar aquecido quando sua
chave for chamada;

Certifique-se de acompanhar as chamadas de chaves através dos alto-falantes na
area de aquecimento;

No horario estipulado, certifique-se de estar na area de aquecimento com seu
quimono devidamente arrumado e seu documento de identidade com foto em
maos;

Uma vez na area de aquecimento, preste atencdo quando o coordenador das
chaves chamar o seu nome;

Depois que o coordenador das chaves chamar seu nome, ele o conduzirad para a
area de concentracao, onde vocé aguardara sua vez de lutar. O coordenador de
tatame o levard para a area de competicdo no momento da sua luta;

Nao permaneca na area de competicao apos a luta. Retorne para a area de
concentracdo e permaneca la até que o coordenador de tatame o chame para a sua
proxima luta;

Seja educado e trate com respeito os organizadores, o staff, os atletas e os
treinadores. Em retorno, eles o tratardo com respeito e cortesia também;
Respeite os arbitros, mostre consideracao e gratiddo por ele ou ela estarem
cumprindo com seu dever;

Qualquer disputa relacionada as lutas sera decidida pelo arbitro, e sua decisao sera
final;

Dirija todas as suas duvidas para o staff do evento, na mesa central. Faremos o
possivel para responder todas as suas duvidas o mais rapido possivel;

Vocé é o Unico responsavel por seus pertences. Nao nos responsabilizamos por
objetos perdidos ou roubados.



